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Introduccion

Los juegos clasicos se modifican fundamentalmente en el &mbito cuéntico, debido a la no localidad
y al entrelazamiento, que pasan por alto algunas de las caracteristicas cruciales del problema clasico
que definen un dilema [1,2]. Por tanto, analizamos cémo el dilema puede ser desviado e incluso
eliminado por completo por los jugadores utilizando estrategias cuanticas desde el punto de vista de
las probabilidades conjuntas [3], partiendo del hecho que los juegos cuanticos se caracterizan por la
naturaleza de sus probabilidades conjuntas; si estos son factorizables, es un juego clésico, de lo
contrario, es un juego cuantico. De esta manera, en este trabajo extendemos el enfoque de las
probabilidades conjuntas no factorizables al obtener expresiones que no permitan determinar
equilibrios Nash en los juegos [4]. Asimismo, introducimos la entropia como una definicion de
informacion del juego, en la cual se considera al juego como un canal de informacién (en la Figura
1 vemos la capacidad de informacidn para dos juegos), al incorporar esta a las estrategias del juego,
obtenemos equilibrios que eliminan los dilemas. Ademas de obtener un mejor desempefio que canales
tradicionales de informacion, como por ejemplo el canal Flip. También conectamos el potencial del
formalismo de los juegos cuanticos con la transmision de informacion cuantica en canales ruidosos
cuanticos y consideraciones recientes de la conexion entre los mecanismos de termalizacion en la
mecénica estadistica, el problema de muchos cuerpos y los juegos cooperativos considerados aqui en
el régimen cuantico. Siendo este el primer trabajo en que se usa la informacion en las estrategias del
juego con la finalidad de resolver los dilemas de estos.
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Figura 1: Capacidad de Informacidn con respecto a la probabilidad w para el dilema del prisionero
(lineas discontinuas) y la batalla de los sexos (lineas continuas). En la figura se representan las estrategias
clasicas (linea en azul) y las estrategias cuanticas (linea en rojo).
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